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INDICACIONES: Sabemos lo difícil que resulta entretener a nuestros niños en el hogar, 

por esa razón les presentamos el siguiente juego el cual solo tiene fines recreativos y no 

será evaluado.  

 

MATERIALES  

 Papel y lápiz.  

 PASO A PASO 

Para iniciar el juego, todos los participantes deberán 

confeccionar una planilla rectangular con casilleros. En la parte superior de esta planilla 

deberán escribir, de manera horizontal, diferentes “categorías” previamente escogidas por 

los participantes. (ejemplos: nombres de personas, nombres de países o ciudades, 

nombres de animales, nombres de colores, nombres de frutas o plantas, nombres de 

objetos o cosas, deportes, profesiones, etc.). 

Las categorías serán tantas como se acuerde entre los participantes. En el margen 

derecho e izquierdo de la planilla deberán escribir de manera vertical, las letras y la 

puntuación respectivamente.  

El juego consiste en rondas en las que se escoge una letra, para que a partir de ella se 

complete cada una de las categorías con palabras que comiencen con esa letra. Una 

ronda finaliza cuando un participante grita “stop”, al acabar de llenar todas las casillas 

dando así por finalizada esa misma ronda. Un participante puede gritar “stop”, aunque no 

termine de llenar las casillas, esas casillas quedaran anuladas para el participante. En ese 

momento, todos los participantes deberán dejar de escribir, y si alguna palabra hubiera 

quedado incompleta no se contará como válida.    

Hay tres maneras de asignar puntuación en cada ronda: Palabras válidas escritas en una 

categoría y que no se repitan por otro jugador se asignarán 100 puntos. Para palabras 

repetidas se asignarán 50 puntos. Palabras no validas o incompletas no obtienen 

puntuación. 

 

“SIEMPRE MÁS, SIEMPRE MEJOR”   


